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Vizeaza o abordare integrata a disciplinelor

Comunicare in limba romana
Matematica si explorarea mediului
Dezvoltare personala
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Un gand pentru cei mici...

Draga mea/ Dragul meu prieten,

A venit vacanta cea mare, mult asteptata de tine.

Stiu ca iti doreai sa te joci, caci dupa primul an de scoala,
te simf{1 putin obosit.

Cred totusi cd scoala te-a schimbat: ti-ai1 facut prieteni
noi, a1 cdpatat mai multd incredere, a1 explorat cu multa
curiozitate taramul povestilor si1 al literelor, precum si1 lumea
magicd a numerelor si a cifrelor.

De asemenea, a1 invatat cum sa te comporti la scoald, cu
familia, cu prietenii s1 ai descoperit pasiuni sau talente cultural-
artistice.

E1, bine, eu iti propun ca in aceasta vacanta sa intri in
jocurile captivante pe care prietenii pe care 11 vel descoperi {i le
-au pregatit.

MULT SUCCES!

Paula Achim



[ata titlurile activitatilor pe care fi
le propun:

1. AMINTIRI DE LA SCOALA

2. VARA, VACANTA, VOIE BUNA
3. JOCURI SI JUCARII

4. FRUCTE PARFUMATE

O. CARNAVALUL LEGUMELOR

6. IN LUMEA NECUVANTATOARELOR



NT
PMI IR} D A SCOAL]‘

Al inviatat sa te prezinti. Asadar, prezintd-te ca la scoala!

MA NUMESC . ..o

AM INVATAT LA SCOALA......uieee el
IN CLASA ..o,

Acum aratd-le prietenilor tai cat esti de talentat si realizeaza
propriul tau portret.

/ o
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Scrie denumirile lor cu litere mari pe spatiile punctate.
Uneste cuvintele cu cifrele potrivite numarului de silabe.

[ Deseneaza pe linia de mai jos atatea foarfece, pentru ca
cele doud multimi si devind egale.




Scrie in casete cifra corespunzatoare numarului de silabe,
completeaza spatiile libere cu denumirile unor obiecte din clasa
care au tot atatea silabe:

Irina si Daniel au jucat fintarul. Irina a folosit jetoane rosii,
iar Daniel jetoane albastre.

Afla care copil a castigat, stiind ca punctele sunt distribuite astfel:
pe patratul mare— 2 puncte, pe patratul mijlociu —

3 puncte, iar pe patratul mic- 4 puncte. °
IRINA. . e,
DANIEL. .. .o,
CASTIGATOR
® ®

Creican® Mmagice

Joacid-te cu liniile si creeaza incd sase creioane, respectand
asezarea lor. Coloreaza-le asa cum iti place.




Scrie A sau F in dreptul fiecarei afirmatii:

a) Doi copii au desenat acelasi numar de stelute. [ ]

b) Cele mai putine stelute le-a desenat AURA.

c¢) Diferenta dintre numarul cel mai mare si numarul cel mai mic de
stelute este 6. [ ]

d) Celor mai multe stelute corespunde un numar par. [ ]

Scrie numele elevilor pe podium in functie de numarul stelutelor de-
senate.

e Completeaza dupa model:




Citeste urmatorul text, rispunde apoi la intrebari.

Scoala
Miruna este in camera sa. Ea deseneaza. A desenat o scoala cu
doua etaje, portocalie. Langa cladire este un adevarat parc: doi brazi, trei
stejari, zece flori si patru bancute.
Acest tablou este o amintire de la scoala.

1. Cine a desenat tabloul ?




Ghici, ghicitoarea mega?

Stiu ca esti un copil istet s1 iti plac ghicitorile!
Réspunde la ghicitori, iar pe verticala A-B vei obtine numele unei

institutii.

D

(0
1. Poarta in spate un
ghiozdan,

Este mandru ca-i ................

©
3. Tin cerneala-n rezervor
Ca sd poti scrie usor.

(0
5. Tin cerneala-n rezervor
Ca sd poti scrie usor.

(D

.

Q)
2. Petale de flori micute,
Asezate-n cutiute,
Sa putem picta cu ele
Oameni, case, floricele.

_/
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yARA, VACANTA, VOIE BUj

ALATURI DE ANGRI BIRTS

Scrie cinci activitdtfi pe care ai
vrea sa le realizezi In vacanta
mare.




Scrie numele lunilor de vara, apoi completeaza cu cifre
zilele care lipsesc fiecdrei file de calendar.
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[ata cateva mijloace de transport pe care le poti folosi tu si

familia ta pentru a va deplasa la diferite destinatii:

Incercuieste-le pe cele pe care

le vei folosi.

Cate ai gasit? O

Scrie pe spatiile punctate denu-

mirea lor:

Continud modelul cu angry birds inca o data. Cate chipuri
vor fi in total?




Calculeaza, scrie in tabel rezultatul, descifreaza codul dat de

angry birds si descopera unde pleaca acesta in vacanta.

K

E M N U T

Completeaza propozitiile cu cuvinte potrivite, alegandu-le din
urmatoarea listd: SALBATIC, UMEDE, VERDE, MUNTE,
MARI.

FERIGA CRESTE IN LOCURI MONTANE..........cocovvvieian.
CAPRANEAGRA TRAIESTE LA.....ouiiiiieieie e,
VULTURUL ARE ARIPILE FOARTE ......couiuiiiiiiieiain.
LUPUL ESTE UNANIMAL.....couiuiiiiiiiiiiiiii e
BRADUL AREAMEREU HAINA ......coiuiiiiiiiiiiiiiiiien

@ ==
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Stiu ca si tu i1 doresti o vacantd la munte, asa ca alege si
coloreaza obiectele care i‘;i sunt necesare in aceasta deplasare.

Aurel si Maria erau la munte. Ei1 au rostit cate trei cuvinte din
familia cuvantului munte, dar au incurcat silabele. Le des-
coperi tu?

%&gégig




” Ajut-o pe Rita -Veverita sa adune alunele.
/. Asadar, incercuieste-le si deseneaza in diagrama cu doud mai
multe decéat avea ea.

> JOCUL CUVINTELOR

“r;;‘\# (=] [ Y]
2 5y serivu una, tu seril multe
MURA-.....cooiieiiin, AFINA-.
ALUNA-.......coeii, COACAZA-. ...,
CON-...oeeeeiei FRAGUTA-..........ooiiii,
GHINDA-........ccveeen, CASTANA-. ...ttt

!I K'\

Imagineaza-ti ¢ esti un iscusit padurar si ai grija de o padure
tanara. In padure sunt plantati tre1 braduti. Deseneaza si tu atatia
braduti, astfel incat padurea sa aiba 12 arbori.




VACANTA LA MARE

_’!:Q‘ Completeazi dupd model: MARE- ERAM

Incercuieste A sau F, dupa cum consideri afirmatiile:

1.  Numadrul copiilor aflati la mare este un numar par. A F
2. Sejoaca in nisip trei copii. A F
3.  Numarul de fete este egal cu cel al baietilor A F
4. Daca ar mai veni trei copii, ar fi in total 7. A F
{'g COLOREAZA DESENUL DE MAI SUS.

s o



Pasarile ti-au lasat un mesaj pe nisip. Desparte
cuvintele propozitiilor, ca sa-1 intelegi.

T amaretepoti relaxa.

A paestecalduta.
Soareledogoreste.

Scrie pe spatiile urmatoare mesajul.

Numara elementele de acelasi fel si trece rezultatul in tabel.




Scrie in dreptul fiecarui animal marin denumirea lui si apoi
cate silabe au cuvintele scrise.

Eva strange scoici pentru a face un colier. Aduna tu scoi
cile si spune cate scoici va avea colierul.




Ce cuvinte se ascund in cuvantul scris cu rosu, citit doar
de la stinga la dreapta?
Coloreaza cu aceeasi culoare literele fiecarui cuvant descoperit.

S AR

MAREA

SRV

Compune s1 rezolva probleme pe baza imaginilor de mai jos.

ERAU

AU VENIT

SUNT

ERAU

AU PLECAT

SUNT




Sa 11 spun o poveste

Melcul auriu

Este vara. Maria si familia e1 vor pleca la mare. Fata a
pus in bagaj multe jucarii, dar era putin trista. Si-ar fi dorit un
animal de companie.

Au ajuns la destinatie. In fiecare dimineati, cei trei
membri, tata, mama si fetita se intdlneau cu marea. Erau uimiti
de valuri. Ele dansau lin sau navaleau manioase pe tarm.
Aduceau cu ele povestile multor vietuitoare: scoici, melci,
stelute s1 chiar pesti.

In ultima zi de vacanti, Maria a strans citeva scoici.
Dorea sa faca un colaj cu tema: viata marind. Un val mai furios
o saluta de ,,Ramas bun!” si ii oferi un dar. Era o cochilie aurie.

- Mami, tati, am gasit un melc!

- Este doar o cochilie, draga mea, raspunse zdmbind
mama.

- Da? Totusi o voi pastra.

Vacanta la mare s-a terminat. Ajunsa acasa, Maria admira
cochiliile de scoici , dar cel mai mult i1 placea cea a melcului.

Se apuca sa cante: ,,Melc, melc codobelc...” Ramase
uimita . Melcul 1s1 scoase speriat cornitele, apoi trunchiul gal-
bui.

-Ura! Ura! Am o amintire vie.

De acum voi1 avea un animal de companie.




JOCURI $ JUCAR)

Incercuieste imaginile care prezinta activititile tale preferate.

Q & L
P -

" Joacia-te cu multe cuburi!
¢ Cate a1 gasit in imaginea

alaturata? Q
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NUMERE IMPARE NUMERE PARE




5 b‘* f’ Compune numerele cu ajutorul pieselor de domino.
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G%W Scrie numele povestilor urmarite la teatru.
G N Noteaza in cerculet cate personaje observi in fiecare
ilustratie.

Incercuieste imaginea care arati cum te-ai simtit la teatrul de
papusi.

D




¥ b“i) Citeste textul cu atentie, apoi rezolva exercitiile pro-
G‘:}; " puse.

£ gt

Este 23 1ulie. Iulian a asteptat un an sa vina aceasta zi. Era
ziua lui de nastere.

Invitatii au sosit. Fiecare 11 ofera cate un cadou. Baiatul
multumeste tuturor. impreuné au desfacut cadourile. Era incantat
de jucariile primite: cinci jocuri lego, sase masini, trei palete de
tenis s1 o jucarie de plus. Era un urs cu blana ca argintul si o fata
veseld. Ursuletul avea doi ochi negri ca taciunele, dar sticlosi.
Nasul semana cu o ancord, iar gura zambea placut oricarui
privitor.

Baiatul I-a strans in brate si1 1-a spus:

- Esti cel mai frumos cadou, ursuletule! Te voi numi
Zambarici.

Copiil au inceput sa se joace, sa cante si sa danseze. Erau
fericifi, caci se aflau la o petrecere. Au servit din bucatele alese,
dar cel mai mult le-a placut tortul.

Toti invitatii 1-au cantat sarbatoritului ,,La multi ani!”

1. Realizeaza corespondenta intre cuvintele cu acelasi inteles din
prima coloana si cele din a doua coloana.

dar chip

fata oaspeti

invitati au desfacut

au despachetat cadou

2. Deseneaza atatea fundite de cadouri cate silabe au cuvintele
date:
Tulian- | ] jucarii- | ]

urs- [ ] bucurie- [ ]




3. Continud propozitiile, alegand cuvinte potrivite din text:

URSUL AVEA BLANA CA.. .,
OCHII URSULUI ERAU NEGRI CA

4. Completeaza cu litere numarul de jucarii primite de Iulian la

ziua lui.

jocuri lego-

masini-

palete de tenis-

jucarie plus-

5. Calculeaza cate jucarii a primit Iulian de ziua lui.

jucarii

6. Scrie pe panglica un mesaj pentru sarbatoritul Iulian.

—— ——

7. Deseneaza in chenar

un ursulet ca cel descris in text.




VTonW Probleme cu jucarii
Q15
el . R TS
v 1. Lamagazinul de jucarii s-au adus 25 de jucarii. In ziua
urmatoare s-au vandut 5 jucarii.

Cate jucdrii au ramas?

R:

2. Victor are 27 de masinute. El a oferit celor doi prieteni cate 3
masinute .
Cate masini a oferit?

Cate masini i-au mai ramas?

R:

3. Ana are aranjate cartile de povesti astfel: 10 pe primul raft s1 cu
4 mai multe pe raftul al doilea. Céte carti are in total?
Cate carti are pe raftul al doilea ?

Cate carti are in total?

R:

4. La locul de joacd din parc sunt montate 10 leagine, tobogane cu
doud mai putin, iar balansoare tot atatea ca toboganele. Cate leagane,
tobogane si balansoare sunt la locul de joaca.

Cate tobogane sunt?

Cate balansoare sunt?

Cate leagdne, tobogane si balansoare sunt la locul de joacd?

R:




X PN . Calculeaza si coloreaza cu aceeasi culoare rezultatul
378 corespunzidtor exercitiului.
) AR Sy

g:

Citeste mesajele celor doi copii si scrie numele celui care a
scris mai multe cuvinte.

o

7
4

>
2
1

@ ) C o)
In vacanta,
mie imi place Eu am multe

sd ma joc jucdrii. Sunt
afara cu prietenele
prietenii. mele in

Mergem in vacanta.

parc, jucdm Ele ma ajuta

sa inventez tot
felul de jocuri.

\ )

fotbal sau ne
plimbam cu
bicicletele.

- e/ s

TRAIAN FLORENTINA



Folosindu-te de model, construieste puzzel-ul imaginar si
numeroteaza piesele de la stanga la dreapta, de sus in jos.




Fructe Ppafumaits

AD Realizeaza corespondenta intre fruct si denumirea lui.
*.Y g Incercuieste-le pe cele care cresc, de obicei, in tara noastra.

~

caisa ananas  portocala nuca prune
mar
‘ -
» OI0AN= Continud sirul. Coloreaza cu verde merele cu numere pare,

iar cu galben pe cele cu numere impare.

Wﬁ
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; Coloreaza fructele care contin sunetul [e] doar la sfarsitul
5 ? denumirii lor.




Subliniaza cu mov cuvintele despartite incorect.

POV Scrie 1n diagrama céte greseli contine fiecare lista.
ba-na-na ma-r
cai-sa vi-si-ne
por-to-ca-1a a-na-nas
zme-u-ra mu-re
kiwi cur-ma-le
Cl-Tre-se smo-chi-ne
nu-ci mand - a-ri-na
5 Realizeaza corespondenta intre exercitiu si fructul pe care
o “este scris rezultatul corect.
- v v
10+ 7 21+6 13+6 10 -1 1148

11+3 29 -2 18- 4 4+5 14+3
>
»~ % g Completeaza cu majuscule spatiile punctate dupa cum arata
| modelul.
prun- PRUNUL par -
mar - piersic -
cais - visin -

gutui - coacaz-




| | [ | | | | | |
%
o0 - Efectueaza adunarile, dupa model.
I‘ ~
6 121 3 (11| 3 |25 6 |14 6 8
o ISNE26 8115 4 |13 - 11 21
& 27
>
vy, Priveste ilustratiile care redau imaginea unor ramuri de prun.

o

Noteaza sub fiecare imagine numele anotimpului corespunzator.




_‘ . Calculeaza:
9 v J
3 RE 5 ] = T o[+ 3 ] =
] 2 2 | = 1|38 4 | =
1 3 |+ 6 | = 11 [+ 7 | =
2 7 5 [ = 3 |1 2 | =
‘ -

L)

»~ '« Scrie cate doud insusiri pentru fiecare fruct.
Marul- rosu, acrisor, parfumat, aromat
Para-
Pepenele-
Pruna-
Lamaia-
Visina-

N6 g Completeaza dupa apoi coloreaza strugurele cu rezultatul
cel mai mare.




Ciresul

Cand 1arba verde a incoltit

S1 mugurul usor s-a desfacut,
Sfios, un copacel s-a inaltat
Spre zarea cea senind s-a uitat.

Asteapta de la soare mangaiere

Ca sa hraneasca florile cu miere.
Acum, buchete albe se desfac usor,
Mii de bobite verzi 11 cresc de zor.

E vara. Livada e in sarbatoare.
Ciresul vesel este ca o floare.

De ramuri stau cirese agatate,
Mari, purpurii, pictate ca in carte.

Langa cires s-au adunat degraba

Cei doi nepoti si stau intinsi pe 1arba.
Privesc minunea aceasta din livada,
S1incep cu mare grija sa culeaga.




Citeste cu atentie textul urmator.

. 9 5 s s
' Seara se lasa peste sat. In gradina bunicii, legumele se

pregitesc de petrecere. In aceasta seard se vor distra la Carnavalul le -
gumelor.

Castravetele si-a pus frac verde si papion galben. Alaturi de prie-
tenul sau, ardetul, vor fi prezentatorii spectacolului. Rosiile au obrajii
imbujorati de emotie. Vor fi majorete si vor deschide sirul numerelor artis-
tice. Cartoful va face un numar de acrobatie alaturi de fii lui cei mititei.
Dovleceii s1 vinetele vor dansa un vals armonios, ca in ghiveciul de le-
gume. Varza, salata si conopida vor descoperi tuturor invitatilor colectia
de rochii drepte, infoiate sau crete, dupd cum vremea le-a ajutat sa le dez-
volte. Florile de cimbru si busuioc vor completa parfumul noptii alaturi de
frunzele de patrunjel, marar si leustean.

Pe parcursul intregii petreceri muzica va fi sustinutd de frunzele de
ceapa s1 usturoi.

' Cred ca va fi o petrecere minunata!

Bifeaza cu X raspunsul corect:

a) Prezentatorii spectacolului vor fi:
castravetele si rogiille  [] cartoful si fii lui

castravetele si ardeiul dovleceii s1 vinetele
$

b) La carnaval, majorete vor fi:

conopida si rosiile ] rosiile

OO0 OO0

varza si salata ] vinetele




c) Muzica va fi asigurata de:

cartofi | ceapa |

ardei ] ceapa $i usturoi ]

Completeaza casetele cu
0 1 2 4
numerele pe care le-au pur-
P 3

tat la petrecere legumele.

ardei- (| 8 ?

rosie- (|

ceapa- (|

usturoi- (|

ciuperca- |

broccoli- |

morcov- D




NEANENNE

m===)> Coloreazd caseta ce contine litera corespunzatoare sunetului
initial
mm==)> Scrie in cerculet cifra corespunzatoare numarului de silabe.

== Completeaza in diagrame denumirile legumelor.
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n
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“........................... “..........................’

 Incercuieste cuvintele care exprimd de ce are nevoie planta ca sa
- creasca.

F___________\

/ ssa e\

e
"._ ;-:;: ; .:, 2

-

* lumina -
muzica

* apa
* caldura

* pamant bun

gEE EEE S S S e .y
“ay s s s e s -

\ zapada Riasiad

7/




Deseneaza multimile de legume, astfel incét si pe verticala si pe
v orizonatald sa fie acelasi total de legume , iar multimile sa nu se
, repete.

Completeaza denumirile unor legume cu litere potrivite:




Ajuta-l pe Jack sa scrie

rezultatele exercititlor pe frunze.

Rosiile se coc vara.

Pescarul ingrijeste legumele.

izt

QQOQQ

Bunica de legume supa

O O O O

I | Fasolea se planteaza in livada.

Pentru a creste, legumele au nevoie de apa, aer, lumina.

Numeroteaza cuvintele, dupd locul lor in propozitie.

~are loana vas cu legume un mic.

O O

pregateste

QO




2 Citeste numerele scrise pe legume.
%} Ordoneaza-le in ordine crescatoare, apoi descrescatoare.

Coloreaza legumele pe care sunt scrise numere pare.

ghicl; ghiclioarea meg?

Scrie pe linie raspunsul fiecdrei ghicitori

@

o)

Rosie s1 parfumata
E gustoasa in salata.

9
0 Catei are, dar nu latra
Sinu-l tii legat la poarta!
( fu g
) Prin padure se gasesc ) Are foi, dar nu e carte,
Dupa ploaie se ivesc. La sarmale se imparte.




I lumea animalelo!

vaca
capra
cal
oaie

porc

~ Priveste cu atentie familiile de animale domestice.
- Realizeaza corespondenta intre denumirea animalului si cea a

puiului sau.
manz

miel

vitel

. In fiecare zi a sdptamanii, Rild a cules morcovi 1 a mancat cafi-
" va. Ajutd-1 sa calculeze cati i-au mai ramas.
- Scrie in chenarul rosu numele zilei in care lui Rila 1-au ramas cei

mai multi morcovi.




Grupeaza animalele din imaginea datd dupa modul de hranire:
carnivore, omnivore si ierbivore.

Furnicuta Fifi a mers in fiecare zi lucratoare la moara.
Afla cate graunte a dus ea in fiecare zi la moara.

Luni-

Marti-
Miercuri- []

Joi-

Vineri-




Priveste cu atentie cu tabelul cu animalele de la ZOO.
Raspunde apoi la intrebari.

Cati canguri si ursi sunt?

Cate zebre si lei sunt?

Cati papagali si scorpioni sunt?

= D=

Cate animale sunt la ZOO, fara papagali?

5. Diferenta dintre numarul de papagali s1 numarul de lei?

Scrie numele animalele in functie de numarul de silabe.

D, D, G

Stiati ca...

Furnicile nu dorm niciodata.
Dintii iepurilor nu inceteaza sa creasca pana la
moarte.
Cainii dalmatieni nu au pete la nastere.
Caracatita are trei inimi.




Citeste cu atentie textul:

Vulturul si cioara
Un vultur se repezi din indltimea cerului drept spre miel si
apucandu-l cu picioarele il rdpi cu usurintd. O cioard vazuse asta si se
credea tot atat de puternica se repezi la un berbec. Dar zadarnic se opinti
sd-1 ridice. Nu numai ca nu a reusit, dar pe deasupra se mai si incurcad in
lana sa, asa ca nu mai fu in stare s zboare mai departe.

Cand ciobanul o vazu cum se zbate, o prinse , ii tunse aripile si o
dete copiilor sdi ca jucarie.

- Taticule— intrebard copiii bucurosi- care este numele acestei
pasari?

- Acum un ceas — raspunse pastorul — ea se credea vultur, dar acum
trebuie sa-si dea seama ca nu- 1 decat o biata cioara.”

MORALA: Midsoara-ti puterile inainte de a face ceva. Altfel risti sa te faci
de ras!

Réspunde la intrebari:

1. Cum se numesc cele doud pasari?

2. Care este numele celor doua animale amintite in text?

3. Cum s-a facut cioara de rusine?

4. Despre care personaj ai o parere buna si de ce?

5. Scrie cu majuscule morala textului.




roble
P Me divers€

1. Un pastor are in turma sa 31 de mioare . Afla cate o1 au blana neagra,
stiind ca cele cu blana alba sunt 5.

R:

2. Un pelican mananca 3 kilograme de peste intr-o zi. Cate kilograme de peste va
manca intr-o saptamana?

R:
3. Bunicul are in ograda lui: un cal, doud vaci si 5 gaini. Cate picioare sunt in ograda
bunicului?

R:
4. Intr-un colt de savana traiesc 5 lei, 8 gazele si 6 rinoceri. Cate animale traiesc 1n
savand?

R:
5. Andrei are in colectia lui de timbre 24 timbre cu animale domestice si 5 timbre cu
animale salbatice.
Cu cat este mai mare numarul timbrelor cu animale domestice decat acela al
animalelor salbatice?

Afla :

Vecinul mai mare al lui 23: [_]

Vecinul mai mic al lui 31: ]

Rasturnatul lui 12: [

Cel mai mic numar impar de o cifra: [ ]

Numerele pe care le poti scrie, folosind cifrele 0, 1, 2:
100 O O O] 1 1

Cel mai mic numar impar format din doua cifre identice: [ ]

Numarul par care este vecinul mai mare al numarului par 14: [

Numerele pare care au cifra zecilor 2:

Urmatoarele cinci numere impare dupa 17:

Numarul care repetat de trei ori compune numarul 30:
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Completeaza rebusul

> Hpr—-"<Hmygc— gomz

1. Isi poartd casa in spinare.
2. Este auriu s1 indeplineste dorinte in povesti.
3. Se hraneste cu frunzele copacilor.
4. i este teama si de umbra lui.
5. Vecina harnicad a greierelui.
6. Camila cu o cocoasa.

7. Traieste in savana si are trompa puternica.
8. Sarpele care are litera v ca un desen pe cap.
9. Este puiul caprei.

10. Reptila care is1 schimba culoarea in functie de mediu.
11. E vérgat si cu leul asemanat.

12. Produce lapte in gospodariile oamenilor.
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