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QOIECT DE ACTIVITATE INTEGR,, »
<

Grupa mare B ,,Piticii curiosi”
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
TEMA SAPTAMANALA : ,,CASTELUL CU POVESTI”
TEMA ZILEI: ,,IN LUMEA FERMECATA A POVESTILOR”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: consolidare si verificare
COMPONENTA ACTIVITATII:

> Activititi de dezvoltare personala ( Intalnirea de dimineat)
» Jocuri si activitati didactice alese:
ALA I: 1. Arta: “Pe taramul povestilor”
2. Joc de masa: ,,Basme din bucatele”- puzzle
3. Stiinta: “Isteti in lumea povestilor” - fise de lucru
ALA 11: Joc cu text si cant: “In lumea basmelor”

> Activitati pe domenii experientiale:
e Domeniul limba si comunicare si Domeniul om si societate: “Calatorie
n lumea povestilor”- joc didactic

SCOPUL ACTIVITATII:
» Consolidarea, verificarea si sistematizarea cunostintelor despre povestile si basmele

Tnvatate si educarea capacitatii de a exprima verbal si nonverbal emotii, sentimente, idei
si opinii proprii.

OBIECTIVE :

La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili :




sa Imbine piesele realizand imagini;

sd recunoasca povesti si personaje, pe baza unor imagini, jetoane, ghicitori, replici
folosite sau pe baza descrierii facuta de educatoare/ copii;

sa aseze imaginile ce ilustreaza scene dintr-o poveste, in ordinea desfasurarii
evenimentelor;

sa stabileasca corectitudinea/incorectitudinea unor enunturi referitoare la anumite situatii,
intdmplari din povestile invatate;

sa caracterizeze unele personaje din povesti, facand diferenta dintre personajele pozitive
si cele negative;

sa aprecieze comportamentul personajelor din poveste si sa-l evalueze in raport cu
normele sociale cunoscute;

sa manifeste interes n schimbarea unor comportamente ale personajelor negative din
povesti, sfatuindu-le.
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METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, surpriza, exercitiul, expunerea, trierea
asertiunilor, problematizarea, brainstorming, ghicitori, diamantul, cubul.

SARCINA DIDACTICA: descoperirea raspunsului la ghicitori, asezarea imaginilor din
povesti Tn ordinea cronologica a desfasurarii evenimentelor, denumirea personajului si
povestii din care face parte fragmentul prezentat, stabilirea corectitudinii sau incorectitudinii
unor enunturi referitoare la anumite situatii, intamplari din povesti; recunoasterea unor obiecte
din povesti si indicarea personajelor carora apartin, formularea corecta a raspunsului in
propozitii dezvoltate continand substantivul la cazul genitiv.

REGULILE JOCULUI: Copilul atins cu bagheta va raspunde la intrebare, pentru fiecare
raspuns corect echipa este recompensata.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, cufarul fermecat, bagheta magica, aplauze, folosirea
versurilor, ghicirea, manuirea materialului.

MATERIAL DIDACTIC: calendarul naturii, macheta “In lumea fermecati a povestilor”,
siluete cu personaje din povesti pentru prezenta zilei, puzzle-uri cu povesti, fise de lucru,
creioane colorate, scrisoare, cufar, cheie, imagini cu scene din povesti, ghicitori, imagini cu
personaje din povesti, panoul Diamant, cubul, Cd cu cantecul “In lumea basmelor”, panou cu
rezultate concurs, recompense — carti de colorat, banuti de ciocolata si medalioane cu
personaje din povesti.

DURATA: 1 zi

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, in grupuri mici.

BIBLIOGRAFIE:
* Curriculum pentru invaramantul prescolar ** — editura DPH — Bucuresti 2009;

- “ Revista Narionala de profil psihopedagogic pentru cadrele didactice din
Tnvatamantul prescolar si primar “, editura Arlequin, nr. 1-2 / 2013;

- Metode interactive de grup, Ghid metodic, editura Arges, 2006;

- ,, Ghid pentru proiecte tematice” Editura Humanitas Educational, Bucuresti, 2005
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Activitatea debuteaza cu intélnirea de dimineata. Copiii sunt asezati in semicerc
pentru a stabili un contact vizual cu toti membrii grupei.

Copiii sunt salutati prin versurile:

“ Am pornit spre tine-n zbor,

Tara a Povestilor,

Unde sunt primiti cu flori,

Cantec de privighetori

Doar copiii cei cuminti

Care — asculta de parinti .

“ Buna dimineata, personaje din povesti !

Educatoarea saluta primul copil “ Buna dimineata, ,,Alba-ca-Zapada!“, apoi copiii vor
continua salutul in functie de ecusonul primit cu un personaj dintr-o poveste. Prezenta
se realizeaza prin asezarea siluetelor personajelor pe macheta “In lumea fermecati a
povestilor”.

La completarea calendarului naturii, se stabilesc cu copiii: anotimpul, ziua, data,
starea vremii.

La momentul “Tmpirtisirea cu ceilalti, vom discuta despre povestile cunoscute,
momente din povesti care i-au impresionat. Se va lansa jocul ,,Povestile ne invata lucruri
bune despre viatal”. Se va porni de la ideea ca fiecare poveste ne transmite cate o povata, un
sfat, de care ei, copiii, ar trebui sa tina cont atunci cand se vor intalni cu situatii asemanatoare
n viata de zi cu zi.

Prin tranzitia “Alba-ca-Zapada “ se face trecerea la centre.

In cadrul Activitatilor Liber Alese |, copiii vor descoperi la cele trei centre,
materiale legate de tema activitatii integrate a zilei, dupa cum urmeaza:

Arta: “ Pe tardmul povestilor “ — coloram imagini

Copiii trebuie sa coloreze imaginile din povesti si sa aseze aceste imagini in ordinea
desfasurarii actiunii.

Joc de masa: “ Basme din bucatele “ — puzzle

Aici se vor realiza puzzle-uri din povestile Tnvatate.

Stiinta: * Isteti in lumea basmelor !”

Copiii trebuie sa rezolve sarcinile corect din fisa de la acest sector.

Dupa dorinta copiilor, ei pot trece si la alt sector de activitate.

Dupa ce copiii si-au indeplinit sarcinile de lucru si se face analiza, trecem la
activitatile pe domenii experientiale prin tranzitia “ Piticii voinicii“, joc cu text si cant.

Urmatoarea sarcina pe care trebuie sa o indeplinim este activitatea DLC cu titlul
“Calatorie in lumea povestilor”- joc didactic.

“Hai cu totii sa pornim,

Cheita sa o gasim.
Tn lumea povestilor s-o cautam,
Pe Alba ca Zapada s-0 ajutam.
Bagheta fermecata nu va lipsi,
Tn timpul calatoriei ne va insoti “.




Copiii sunt impartiti in doua echipe: echipa piticilor si echipa iezisorilor.
Pe rand vom deschide cate un plic si vom rezolva sarcinile aflate Tn acesta.
Ultima proba este aceea din cadrul DOS unde Alba ca Zapada 1i roaga pe copii sa ajute
personajele din povesti, dandu-le sfaturi despre cum trebuie sa se comporte pentru a se feri de
lucruri rele. Copiii arunca cubul si in functie de cate buline sunt in partea de sus a cubului aleg
plicul cu cifra corespunzatoare numarului de buline, educatoarea citeste cerinta, copiii
dezleaga ghicitorile si apoi acorda sfatul.
Pentru ca au trecut cu bine toate aceste probe, echipa care a adunat cele mai multe
cheite castiga si cheia cufarului si deschid cufarul fermecat unde descopera comoara piticilor:
banuti de aur din ciocolata, medalioane si carticele de colorat cu povesti.
Tn incheiere ALA 2 fiecare copil este invitat sa desfasoare jocul cu text si cant “In lumea

basmelor”.

DESFASUF

ACTIVITATI

ETAPELE CONTINUT STIINTIFIC STRATEGII | EVALUARE
ACTIVITAIII DIDACTICE
1. MOMENT Educatoarea va asigura conditiile Observarea
ORGANIZATORIC pptime pentru buna desfasurare a activitatii, comportamen-
si anume: tului copiilor
- aerisirea salii de grupa;
- pregatirea materialelor si aranjarea lor
pe masute;
- intrarea si asezarea copiilor pe
scaunele.
2.CAPTAREA Se vor descoperi in sala de grupa cateva | Surpriza Stimularea
ATENTIEI surprize trimise de Alba ca Zapada: o | Observatia interesului
scrisoare, un cufar, o bagheta fermecata si | Conversatia | pentru
multe alte surprize. Se citeste scrisoarea. activitate
Alba ca Zapada ne roaga sa fim atenti
pentru a reusi sa gasim cheia cu ajutorul
careia sa descoperim comoara pe care ne-au
trimis-o piticii.
Asa ca eu m-am gandit sa ne jucam un
joc. Cu bagheta mea magica va voi purta in
lumea povestilor.
3.ANUNTAREA Anuntarea temei se realizeaza prin versuri: | Conversatia | Observarea
TEMEI SI ,Hai cu totii sa pornim, copiilor
ENUNTAREA Cheita sa o gasim.

OBIECTIVELOR

Tn lumea povestilor s-o cautam,

Pe Alba ca Zapada s-0 ajutam,

Bagheta fermecata nu va lipsi,

Tn timpul calitoriei ne va insoti.”

Se precizeaza ca, pentru a 0 ajuta pe
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Alba ca Zapada, vom face o calatorie in
lumea povestilor si trebuie sa dovedeasca
faptul ca ei cunosc povestile foarte bine: vor
ordona cronologic imaginile, vor caracteriza
unele personaje din povesti, vor descoperi
raspunsul la ghicitori si vor da sfaturi
personajelor din povesti.

4.DIRIJAREA Se va prezenta sarcina didactica si regulile | Conversatia | Aprecierea
TNVATARII de joc. Pe parcursul jocului copiii vor avea raspunsurilor
de rezolvat mai multe sarcini pentru a o
ajuta pe Alba ca Zapada sa recupereze
cheia cufarului.
Copilul atins cu bagheta va rezolva sarcina
data, exprimandu-se corect in propozitii si
fraze.
Cu fiecare sarcina rezolvata ne vom
apropia de descoperirea cheii pentru a
deschide cufarul.
Explicarea regulilor jocului

Copiii se Tmpart in doua echipe: echipa
piticilor si echipa iezisorilor. Fiecare copil
din cadrul celor doua echipe va avea
ecuson in piept reprezentand fie un pitic,fie | Explicatia
un iezisor. Cele doua echipe vor fi asezate
fata Tn fata si in momentul in care copilul
este atins de bagheta fermecata va trebui
sa raspunda conform cerintei educatoarei.
Fiecare raspuns corect va primi un jeton-
cheita care va fi asezat pe panou in dreptul
echipei respective.
Echipa care va avea cele mai multe cheite
va castiga cheia cufarului.
Executarea jocului de probda
I. Educatoarea deschide primul plic si
precizeaza sarcina ce trebuie indeplinita.
,»Vai, dar ce s-a intamplat?
Oare, vantul le-a-ncurcat,
Sau un capcaun grabit
Tnainte a sosit?
Vraja ca s-0 dezlegam
Trebuie sa le ordonam!”
Cu ajutorul baghetei si a cuvintelor
magice: ,Bagheta la drum porneste si
la...se opreste!”, copiii vor fi solicitati sa
aseze 1imaginile ce ilustreaza povestea | Explicatia
»Scufita Rosie” si povestea ,,Ursul pacalit
de wvulpe” 1in ordinea cronologica a
desfasurarii evenimentelor.

precizarea
I1. ,,Povestile de le cunosti rezolvarii
De incercare o sa treci!” corect a
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Cu ajutorul baghetei si a cuvintelor
magice: ,,Bagheta la drum porneste si
la.....se opreste!”, copiii vor fi solicitati sa
recunoasca carui personaj/carei povesti Ti
apartine replica/fragmentul citata/citat de
educatoare, sa caracterizeze personaje, sa
interpreteze rolul unor personaje...
1.,,Bun! Zise el in gandul sau. la, acu mi-i
timpul....De i-ar impinge pacatul sa-mi
deschida usa, halal sa-mi fie!”’(Lupul -
Capra cu trei iezi)
2.Interpreteaza rolul lupului Tn momentul
n care vine la usa iezilor!
3.Ce a facut lupul pentru a-l pacali pe
iedul cel mare sa deschida usa?
4.Caracterizeaza-l pe lup in doua cuvinte!
5.,,Era o femeie tare trufasa si rea, si nu
putea suferi sa o Tintreaca alta 1in
frumusere. Avea o oglinda fermecata, pe
care o ntreba ori de cate ori se privea in
ea:.." ” (Imparateasa - Albd ca Zapada)
6.Care sunt cuvintele pe care le adresa
imparateasa oglinzii?
7.Realizeazi portretul Tmparitesei!
8.,,Las”’, mama, ca nu-i pradata lumea de
bogarii; ma duc sa-fi aduc si eu mai
multe. Si cum zice, porneste cu ciuda,
trasnind si plesnind, merge si ea cét
merge, tot pe acelagi drum...” ( Fata
babei si fata mosneagului)
9.Care sunt deosebirile dintre cele doua
fete?
10.Creeaza un alt final povestii!

1. ,,Invitasi de seamd
Vor veni sa vada
Caci tu stii bine
Cui 1i apartine!”

Cu ajutorul baghetei si a cuvintelor
magice: ,,Bagheta la drum porneste si
la.....se opreste!”, copiii numiti vor extrage
din plic obiecte apartinand unor personaje
din povesti, le vor denumi si vor preciza
cui apartin. ( lada cea mica, lada cea mare,
pantoful, oglinda). Se va urmari
formularea corecta a raspunsului n
propozitii dezvoltate continand
substantivul la cazul genitiv.

Povestirea

Explicatia

Exercitiul

Problemati-
zarea

Explicatia

Exercitiul

Trierea
asertiunilor

sarcinii date.

Aprecierea
raspunsurilor

Aprecierea
originalitatii
in vorbire si
gandire.

Aprecierea
raspunsurilor

5.0BTINEREA
PERFORMANTEI

IV.,,Fii atent, completeaza corect!”
Se prezinta diamantul si copiii sunt
solicitati  pe rand sa-l completeze,

Explicatia

Evaluarea orala
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respectand cerintele date. Diamantul
1.Personajul principal din povestea ,,Alba
ca Zapada”;

2. Doua personaje negative din povestea
,»Alba ca Zapada”

3.0Obiecte folosite de mama vitrega in
incercarile ei de a o pierde pe Alba ca
Zapada;

4.Pe cine a intalnit si ajutat fata
mosneagului in drumul ei;

5.Trei recompense primite de fata
mosneagului.

6. Doua personaje negative din povestea
»Fata babei si fata mosului”

7.Personajul principal din povestea ,,Fata
babei si fata mosului”.

6.EVALUAREA Se propune rezolvarea unei fise de lucru. Explicatia Evaluarea
Sarcina de lucru: scrisa
,» Spune din ce poveste vin personajele din
imagine?

-Uneste cu o linie personajele care apartin
aceleiasi povesti!
-Coloreaza imaginile!

7.ASIGURAREA DOS: la sugestia educatoarei copiii sunt | Cubul Aprecierea
RETENTIEI SI A de acord sa le dea sfaturi unor personaje raspunsurilor
TRANSFERULUI din povesti. Copiii arunca cubul si in
functie de numarul bulinelor de pe el, aleg
plicul cu cifra corespunzatoare numarului
de buline, educatoarea le citeste
ghicitoarea, ei dau raspunsul corect, apoi
acorda sfatul:
,De pitici n-am ascultat
Drumul la usa eu am dat
Mastera rea a venit
Cu un mar m-a otravit
Sfatuiti-ma pe mine,
Cum e bine, cum e bine!”
(Alba-ca-Zapada)

,» Treaba mie nu imi place

Oparita-mi dobitoace,

Dar lada mare am luat

Si la mama am plecat

Sfatuiti-ma pe mine,

Cum e bine, cum e bine!”
(Fata babei)

,»EU sunt vesela fetita

Ce am rosie scufita,

La bunica am plecat

Cu cosuletul incarcat.

De mama eu n-am ascultat

Si prin padure-am alergat,
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Cu lupul m-am intalnit
Si stiti bine ce-am patit.
Sfatuiti-ma pe mine
Cum e bine, cum e bine!”
(Scufita-Rosie)
,Cred ca ma cunoasteti bine,
Sunt animalul cel vestit.
Si pe iezi si pe Scufita
Pe ei toti i-am inghitit.
Mi-a venit de hac cumatrul
Vanatorul iscusit,
Dar de-atunci sa stiti prieteni
Jur pe par: m-am cumintit.
Sfatuiti-ma pe mine,
Cum e bine, cum e bine!”
(Lupul)
,O noapte-ntreag-am tremurat
Crezand c-am pescuit,
Dar coada-n lac mi-a inghetat

De vulpe-s pacalit.
Sfatuiti-ma pe mine,
Cum e bine, cum e bine!”
(Ursul)
»Recunosc I-am pacalit
Dar la peste a poftit
Eu n-o sa ma lecuiesc,

Tmi place sa pacilesc,
Sfatuiti-ma pe mine,
Cum e bine, cum e bine!

(Vulpea)
»,De-ascultam eu de mamica,
Si usa n-o deschideam
Noi cu toti acum eram
Si-n padure alergam,
Sfatuiti-ma pe mine,
Cum e bine, cum e bine!”
(ledul cel mare)
“Eu din lemn am fost facut
De Gepeto la-nceput
Tare mi-a placut sa mint
lar nasul mi-a crescut cam mult.
Sfatuiti-ma pe mine,
Cum e bine, cum e bine!”
(Pinocchio)

8. INCHEIEREA
ACTIVITATII

Pentru ca au trecut cu bine toate
aceste  probe  echipa  céstigatoare
recupereaza cheia si deschide cufarul
fermecat unde descopera comoara piticilor:
banuti de aur din ciocolata, medalioane cu
personaje din povesti si carticele de colorat
cu povestea ,,Alba ca Zapada”.

Conversatia
Surpriza

Aprecierea
comportamen-
tului copiilor
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Se fac aprecieri si recomandari de
catre educatoare asupra activitatii.

Tn Incheiere ALA 2 fiecare copil este
invitat sa desfasoare jocul cu text si cant
“In lumea basmelor”.




